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Důležité informace před použitím 

 

1. Vhodná baterie 

Vzhledem k logistickým omezením nemůžeme dodávat potřebné baterie 

spolu s výrobkem. Omlouváme se za způsobené nepříjemnosti. 

Abychom vám pomohli rychle najít vhodnou baterii, sestavili jsme několik 

doporučených odkazů na Amazonu, které vám mohou pomoci při výběru. 

(1) Odkaz na baterii 18650:Klikněte zde pro získání odkazu. 

Poznámka: Tento produkt vyžaduje dodatečné zakoupení dvou 18650 

baterií s ostrým hrotem; jeden nabíječka (nabíječka se zakupuje v 

závislosti na verzi ovládací desky ESP32). 

(2) Návod k výběru nabíječky: Ne siž vyberete nabíječku pro baterie, 

ověřte si typ své řídící desky ESP32. Pokud má zadní strana desky nápis 

“Max V3.0”, znamená to, že deska má integrovanou funkci nabíjení 

baterií. Můžete tedy baterie nabíjet přímo pomocí řídící desky a není 

třeba kupovat samostatnou nabíječku. Pokud na zadní straně desky 

najdete označení “Max V1.0”, znamená to, že deska nemá funkci 

nabíjení baterií. V takovém případě budete potřebovat koupit 

samostatnou nabíječku pro nabíjení baterií, kterou můžete koupit 

pomocí odkazu na nabíječku níže. 

https://www.amazon.com/Yuntunele-Replacement-Battery-Rechargeable-Headlights/dp/B0CSW8525D/ref%3Dsr_1_5?crid=3NFDC4BEVRV7G&dib=eyJ2IjoiMSJ9.U8qlKReCTYD2XFQJV2aGpaaS6p9UCGYDwe7ZUBmTSg9iRyCd9XAaytf_kIdnn5a4g0vADpvfh5a94TwPP3xvDrVpi7slkBrT1Kr0srPxbfGjqdTOODsug41gT0mKtPbXHpshonslYH1mk9gG6_SHshR7kxnjFt4WiA4Gg41Yv2E15qWvzbC7dRLxzHkFnosTIPtH8X5y24Qvy4TRhEU_ULlXIfJnNIw8TO9oK7jm3gI.qbzf3hP6TFNEYe4btlaRB1SXyD2jaP-OGXVKraIm9WM&dib_tag=se&keywords=18650&qid=1742541497&sprefix=1865%2Caps%2C1220&sr=8-5&th=1
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(3) Odkaz na nabíječku:https://shop.acebott.com/products/aceb ott-us-

plug-eu-plug-uk-plug-dual-charger-for-18650-14500-16430-r 

echargeable-li-ion-battery?variant=42992073015433 

 

(4) Návod na nabíjení baterií pomocí řídící desky ESP32 MAX V3.0: 

Připojte bateriovou schránku k rozhraní DC napájení na řídící desce, 

vypněte bateriovou schránku a pomocí datového kabelu připojte řídící 

desku k počítači, aby začalo být baterie nabíjeny. Počet prvních čtyř 

modrých indikátorů na řídící desce ukazuje aktuální hladinu nabitosti 

baterie. Poslední červený indikátor ukazuje stav nabíjení: pokud svítí, 

znamená to, že baterie je v režimu nabíjení; pokud je vypnutý, znamená 

to, že baterie je úplně nabitá nebo není v režimu nabíjení. 

Poznámka: 1. Tato řídicí deska podporuje pouze napájení lithiové 

baterie, nepoužívejte suché baterie. 2. Před nabíjením nahrajte 

https://shop.acebott.com/products/acebott-us-plug-eu-plug-uk-plug-dual-charger-for-18650-14500-16430-rechargeable-li-ion-battery?variant=42992073015433
https://shop.acebott.com/products/acebott-us-plug-eu-plug-uk-plug-dual-charger-for-18650-14500-16430-rechargeable-li-ion-battery?variant=42992073015433
https://shop.acebott.com/products/acebott-us-plug-eu-plug-uk-plug-dual-charger-for-18650-14500-16430-rechargeable-li-ion-battery?variant=42992073015433
https://shop.acebott.com/products/acebott-us-plug-eu-plug-uk-plug-dual-charger-for-18650-14500-16430-rechargeable-li-ion-battery?variant=42992073015433
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prázdný program do ovládací desky ESP32 a kliknutím sem získáte 

prázdný program. 

 

2. Podpora po prodeji 

 

V případě jakýchkoliv problémů kontaktujte náš tým podpory 

prostřednictvím e-mailu na support@acebott.com, odpovíme vám do 24 

hodin. Můžete také naskenovat níže uvedený QR kód a sledovat nás pro 

získání návodů na řešení problémů a nejnovějších informací. 

 

ACEBOTT FB QR Code YouTube QR Code 

 

 

3. Video instalace softwaru 

Nainstalujte Arduino IDE：https://youtu.be/VwjsLL4zJd4 

Nainstalujte ovladač CH340：https://youtu.be/B0afbif4jXA 

Nainstalujte esp32：https://youtu.be/VcfxWm-rZLs 

Nainstalujte knihovny：https://youtu.be/BIKFr2oVEVQ 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/Send-Archive/3.Arduino%20program/empty_program/empty_program.ino
file:///C:/Users/mmiko/Downloads/Send-Archive/3.Arduino%20program/empty_program/empty_program.ino
mailto:support@acebott.com
https://youtu.be/VwjsLL4zJd4
https://youtu.be/B0afbif4jXA
https://youtu.be/VcfxWm-rZLs
https://youtu.be/BIKFr2oVEVQ
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4. Další vzdělávací série 

Tento produkt je součástí vzdělávací série ACEBOTT. Tato série 

zahrnuje tři základní tematické oblasti: chytrý dům, chytrá doprava a chytrá 

továrna. Každá oblast obsahuje několik sad, které jsou vzájemně 

propojeny. Pokud chcete získat komplexní zkušenosti s programováním, 

sledujte podrobnosti o dalších produktech v rámci této vzdělávací série. 
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Stavba kostry chytré továrny 

Upozornění: 

1. Tento návod vyžaduje 2 baterie 18650 pro napájení, které si musíte 

zajistit sami. 

2. Pokud odkaz na program v dokumentu nelze otevřít, můžete ve stažených 

výukových materiálech najít cestu "Čeština\Arduino(Experienced 

Learner)\3.Arduino program" a otevřít příslušný program. 

 

01 Ulicí osvětlení 

Krok 1: Sestavte základnu. 

 

 

Basswood board for street lampsx 1 

Plug x 4 Support frame x 4 
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Krok 2: Nainstalujte řídicí desku ESP32 a expanzní desku. 

 

Poznámka: Nejprve upevněte měděný sloupek na základnu, poté 

nainstalujte řídicí desku ESP32 na měděný sloupek a nakonec nainstalujte 

expanzní desku. Při instalaci expanzní desky se ujistěte, že díry jsou 

správně zarovnány s ESP32 před jejím upevněním. 

Krok 3: Instalace držáku baterie. 

 

Poznámka: Použijte oboustrannou lepicí pásku k připevnění držáku 

baterie na spodní stranu základny a nezakrývejte elektrické vodiče a 

ESP32 x 1 

Expansion board x 1 

M3*6 MM Flat Head Screw x 6 

Copper Column x 3 

18650 Battery Holder x 1 

20mm Double Sides Tape x 1 
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otvory pro piny na základně. 

  

 

Krok 4: Instalace držáku pouliční lampy. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Basswood board for street lamp bracketsx 1 

Bracket boardx 1 
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Krok 5: Instalace LED modulů. 

Poznámka: Před instalací LED modulu se ujistěte, že jste 

předem připojili 3-pinový senzorový kabel. 

 

 

 

LED module x1 

LED base platex 1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 

M3*12MM Round Head Screws x 2 

3P connection linex 1 
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Krok 6: Instalace stojící karty na základnu. 

 

 

 

 

 

Intelligent street 

light signage x 1 
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Krok 7: Zapojení. 

 

 

Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

LED module 

S Pin19 

V 5V 

G GND 
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Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 důsledně 

dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení může způsobit zkrat a 

poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

 

02 Inteligentní pouliční osvětlení (I) 

Upozornění:  Tento  projekt  bude  následovat  strukturu 

„pouličního osvětlení“ (jak je uvedeno na obrázku níže). Konkrétní 

konstrukční kroky zde nebudou uvedeny. Začneme přímo instalací 

světelného senzoru. 

 

Krok 1: Instalace světelného senzoru. 

Před instalací světelného senzoru předem připojte 3pinový kabel senzoru 

a odstraňte šrouby z LED modulu. Poté použijte odstraněné šrouby k 

upevnění LED modulu a světelného senzoru dohromady. 

 

Light sensorx 1 

3P connection linex 1 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/2_1Lighting_up_streetlights/2_1Lighting_up_streetlights.ino
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Krok 2: Instalace LUMI. 

 

LUMI standing cardx 1 
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Krok 4: Zapojení. 

 

Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

LED module 

S Pin19 

V 5V 

G GND 

 

 

Light sensor 

S Pin32 

V 5V 

G GND 

 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně 

dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení může způsobit 

zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/2_2Intelligent_street_lights_l/2_2Intelligent_street_lights_l.ino
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03 Inteligentní pouliční osvětlení (II) 

Upozornění: Struktura Inteligentního pouličního osvětlení (II) je 

stejná jako u Inteligentního pouličního osvětlení (I) (viz obrázek 

níže). Postupujte podle kroků uvedených pro Inteligentní pouliční osvětlení 

(I). 

 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/2_3Intelligent_street_lights_ll/2_3Intelligent_street_lights_ll.ino
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04 Základní semafory 

Upozornění: Tento projekt bude využívat základní strukturu 

„Inteligentního pouličního osvětlení“ (viz obrázek níže). 

Konkrétní kroky konstrukce zde nejsou uvedeny. 

Přejdeme rovnou k instalaci modulu semaforu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Krok 1: Instalace modulu semaforu. 

Poznámka: Před instalací modulu semaforu se ujistěte, že jste 

předem připojili 4pinový senzorový kabel.  
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traffic light modulex 
1 

Traffic light bracket boardx 
1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 
 

 
M3*8MM Round Head Screws x 

4P connection linex 
1 

 

 

 

 

 

Krok 2: Upevněte modul semaforu na 

základnu. 

 

Krok 3: Instalace stojícího označení na základnu. 

Bracket boardx 1 



22 
1 1 

 

Intelligent traffic light signagex 1 
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Krok 4: Zapojení. 

 

 

 

 

 

 

 



24 
1 1 

Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

 

Traffic light module 

G 0 

Y 2 

R 14 

GND GND 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 důsledně 

dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení může způsobit zkrat a 

poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

 

05 Semafory s odpočítáváním 

Upozornění:  Tento  projekt  bude  vycházet  ze  struktury 

„Základních semaforů“ (viz obrázek níže). Konkrétní kroky 

konstrukce zde nebudou zobrazeny. Přejdeme přímo k instalaci 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/3_1Basic_traffic_lights/3_1Basic_traffic_lights.ino
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Four-digit display modulex 1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 

M3*8MM Round Head Screws x 2 

4P connection linex 1 

čtyřmístného displeje. 

Krok 1: Instalace modulu čtyřmístného displeje. 

Poznámka: Před instalací modulu čtyřmístného displeje se 

ujistěte, že jste předem připojili 4pinový konektor senzoru.
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Krok 2: Zapojení vodičů. 

 

Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

Traffic light module 

G 0 

Y 2 

R 14 

GND GND 

Four-digit display 

module 

CLK SCL 

DIN SDA 

VCC 5V 

GND GND 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 důsledně 

dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení může způsobit zkrat a 

poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/3_2Countdown_traffic_lights/3_2Countdown_traffic_lights.ino
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06 Inteligentní semafory 

Upozornění:  Tento  projekt  bude  vycházet  ze  struktury 

„Semaforů s odpočítáváním“ (viz obrázek níže). Konkrétní kroky 

konstrukce zde nebudou zobrazeny. Přejdeme přímo k sestavení 

infračerveného modulu pro vyhýbání se překážkám. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Krok 1: Instalace infračerveného senzoru pro vyhýbání se překážkám. 

Poznámka: Před upevněním infračerveného senzoru pro vyhýbání se 

překážkám připojte předem 3pinový kabel senzoru. 
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Krok 2: Upevněte infračervený senzor pro vyhýbání se překážkám. 

Infrared obstacle avoidance sensor x 1 

Infrared obstacle avoidance sensor board x 1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 

M3*8MM Round Head Screws x 2 
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Krok 3: Instalace LUMI. 

 

LUNA 

standing 

cardx 1 

 

 

 

 

Secure the bracket boardx 2 
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Krok 4: Zapojení vodičů. 

Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

Traffic light module 

G 0 

Y 2 

R 14 

GND GND 

Four-digit display module 

CLK SCL 

DIN SDA 

VCC 5V 

GND GND 

Infrared obstacle 

avoidance sensor 

S Pin23 

V 5V 

G GND 

 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 
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důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

 

07 Inteligentní bezpečnostní ochrana pro přechod 

Krok 1: Sestavte základnu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Poznámka: Zde se zástrčka namontuje později. 

 

Krok 2: Instalace držáku baterie. 

Sidewalk base board x 1 

Plug x 3 Support frame x 4 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/3_3Intelligent_traffic_lights/3_3Intelligent_traffic_lights.ino
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Poznámka: Použijte oboustrannou lepicí pásku k připevnění držáku 

baterie na spodní stranu základny a nezakrývejte elektrické vodiče a 

otvory pro piny na základně. 

Krok 3: Instalace řídicí desky ESP32 a expanzní desky. 

 

Poznámka: Nejprve připevněte měděný sloupek na základnu, poté 

nainstalujte řídicí desku ESP32 na měděný sloupek a nakonec 

nainstalujte expanzní desku. Při instalaci expanzní desky se ujistěte, že 

otvory jsou správně zarovnány s ESP32 před jejím upevněním. 

 

 

18650 Battery Holder x 1 

20mm Double Sides Tape x 1 

ESP32 x 1 

Expansion board x 1 

M3*6 MM Flat Head Screw x 6 

Copper Column x 3 
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Krok 4: Instalace zábradlí. 

 

 

Krok 5: Instalace servomotoru. 

 

 

 

Poznámka: Sestavte desky servo boxu z dýhových desek v číselném 

pořadí a nakonec zakryjte desku č. 5. 

Servo box No.1 board x 1 

M2 x 12 round head screws x 2 

M2 nuts x 2 

SG90 servo motor 

Railing boardx 1 

Steering wheelx 1 

M1.4 x 6 self-tapping screwsx 1 

Servo box No.2 board x 1 

Servo box No.3 board x 1 

Servo box No.4 board x 1 

Servo box No.5 board x 1 
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Krok 6: Upevněte konstrukci zábradlí. 

Poznámka: Před instalací tohoto kola na zábradlí nastavte 

servomotor na pozici 90 stupňů. Po nastavení na pozici 90 

stupňů nezapínejte napájení servomotoru. Poté nainstalujte 

zábradlí podle následujícího diagramu. 

Klikněte zde pro přístup k programu pro nastavení servomotoru. 

 

 

 

  

 
Servo motor comes with 

built-in mounting screw x 1 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/Initialize_servo/Initialize_servo.ino
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Krok 7: Připevněte box servomotoru na základnu. 

 

Upozornění: V tomto kroku se montuje poslední zástrčka podstavce. 

Krok 8: Nainstalujte modul semaforu. 
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Před instalací modulu semaforu se ujistěte, že jste předem připojili 4-

pinový konektor senzoru. 

 

 
 

 

Krok 9: Upevněte modul semaforu na základnu. 

 

Krok 10: Nainstalujte značení na základnu. 

 

Traffic light module x 1 

Traffic light bracket board x 1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 

M3*8 MM Round Head Screws x 2 

4P connection linex 1 

 

 
Bracket board.x 1 
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Smart Sidewalk signx 1 
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Krok 11: Kabeláž. 

 

 

Pokyny pro zapojení: 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

 

Traffic light module 

G 0 

Y 2 

R 14 

GND GND 

 

 

Servo motor 

S 4 

V 5V 

G GND 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/4_1Intelligent_safety_protection_for_crossing/4_1Intelligent_safety_protection_for_crossing.ino


40 
1 1 

08 Dopravní světla na zemi 

Teplé upozornění: Tento projekt bude následovat 

strukturu "Inteligentní bezpečnostní ochrany pro chodce" 

(jak je znázorněno na obrázku níže). Konkrétní 

konstrukční kroky zde nebudou zobrazeny. Přejdeme 

přímo k sestavení RGB LED pásku. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Krok 1: Nainstalujte RGB LED pásek. 

Upozornění: Odstraňte ochrannou fólii na zadní straně LED 

pásku a poté jej přilepte na chodník pro chodce. 

RGB LED strip x 1 
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Krok 2: Drátování. 
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Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

 

Traffic light module 

G 0 

Y 2 

R 14 

GND GND 

 

 

Servo motor 

S 4 

V 5V 

G GND 

 

 

RGB LED strip 

DIN 18 

5V 5V 

GND GND 

 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/4_2Pedestrian_ground_traffic_lights/4_2Pedestrian_ground_traffic_lights.ino
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Buzzer x 1 

3P connection linex 1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 

M3*8MM Round Head Screws x 2 

09 Bezpečnostní připomenutí pro přechod 

Teplý pokyn: Tento projekt bude následovat strukturu 

"Chodníkových světel pro bezpečnost přechodu" (jak je 

zobrazeno na obrázku níže). Konkrétní kroky konstrukce 

zde nebudou zobrazeny. Přejdeme přímo k výstavbě 

bzučáku. 

 

Krok 1: Nainstalujte bzučák. 

Upozornění: Před instalací bzučáku se ujistěte, že předem 

připojíte 3-pinový konektor senzoru. 
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Krok 2: Kabeláž. 
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Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

Traffic light module 

G 0 

Y 2 

R 14 

GND GND 

 

Servo motor 

S 4 

V 5V 

G GND 

 

RGB LED strip 

DIN 18 

5V 5V 

GND GND 

 

Buzzer 

S 12 

V 5V 

G GND 

 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/4_3Crossing_safety_reminder/4_3Crossing_safety_reminder.ino
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10 Tlačítkové semafory 

Teplé upozornění: Tento projekt bude vycházet ze struktury 

„Připomenutí bezpečnosti chodců“ (viz obrázek níže). 

Konkrétní stavební kroky zde nebudou zobrazeny. 

Přistoupíme přímo k montáži tlačítkového modulu. 

 

 

Krok 1: Sestavte tlačítkový modul. 

Button module x 1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 

M3*8MM Round Head Screws x 2 

3P connection linex 1 
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Krok 2: Nainstalujte LUMI. 
 
 
 

 
LUNA standing cardx 1 
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Krok 3: Zapojení. 

 

 

Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 G 0 
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Traffic light module 

Y 2 

R 14 

GND GND 

 

Servo motor 

S 4 

V 5V 

 G GND 

 

 

RGB LED strip 

DIN 18 

5V 5V 

GND GND 

 

 

Button Module 

S 25 

V 5V 

G GND 

 

 

Buzzer 

S 12 

V 5V 

G GND 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/4_4Button_type_pedestrian_traffic_lights/4_4Button_type_pedestrian_traffic_lights.ino
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11 Inteligentní přístupová kontrola 

Krok 1: Sestavte základnu. 

 

 

Zde se zástrčka namontuje později. 

Krok 2: Nainstalujte řídicí desku ESP32 a rozšiřující desku. 

Smart parking lot boardx 1 

Plug x 3 Support frame x 4 
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Upozornění: Nejprve upevněte měděný sloupek na 

základnu, poté na sloupek připevněte řídicí desku ESP32 a 

nakonec nainstalujte rozšiřující desku. Při instalaci rozšiřující 

desky dbejte na to, aby byly otvory zarovnány s deskou 

ESP32. 

Krok 3: Instalace držáku baterie. 

 

Upozornění: Použijte oboustrannou pásku k připevnění držáku 

baterie na spodní stranu základny a nezakrývejte dráty a 

otvory pro piny na základně. 

 

 

ESP32 x 1 

Expansion board x 1 

M3*6 MM Flat Head Screw x 6 

Copper Column x 3 

18650 Battery Holder x 1 

20mm Double Sides Tape x 1 
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Krok 4: Sestavte RFID modul. 

 

 

Krok 5: Nainstalujte RFID modul na základnu. 

Poznámka: Před upevněním RFID modulu se ujistěte, že 

jste předem připojili 4pinový senzorový kabel. 

 

 

4-pin sensor cable x 1 

Plug x 1 
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Krok 6: Nainstalujte zábradlí. 

 

 

 

Krok 7: Nainstalujte servo motor. 

 

Poznámka: Dřevěné desky servo krabice se skládají dohromady 

podle pořadových čísel. 

Railing boardx 1 

Steering wheelx 1 

M1.4 x 5 self-tapping screwsx 1 

Servo box No.1 board x 1 

M2 x 12 round head screws x 2 

M2 nuts x 2 

SG90 servo motor 
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Krok 8: Upevněte konstrukci zábradlí. 

Poznámka: Před instalací tohoto kola na zábradlí nejprve 

nastavte servo na 90stupňovou pozici. Po nastavení na 

90stupňovou pozici nezapínejte servo. Poté nainstalujte 

zábradlí podle níže uvedeného diagramu. 

Klikněte zde pro získání programu pro ladění serva. 

 

 

Krok 9: Nainstalujte servo strukturu. 

 

 

 

Servo box No.2 board x 1 

Servo box No.3 board x 1 

Servo box No.4 board x 1 

 
Servo motor comes with 

built-in mounting screw x 1 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/Initialize_servo/Initialize_servo.ino
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Upozornění: V tomto kroku se montuje poslední zástrčka podstavce. 

 

Krok 10: Nainstalujtesenzor pro detekci překážek

 pomocí infračerveného záření. 

 

  

  

Infrared obstacle avoidance sensorx 1 

Infrared obstacle avoidance sensor boardx 1 

M3 Nickel-Plated Nuts x 2 

M3*8MM Round Head Screws x 2 
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Krok 11: Upevněte senzor pro detekci překážek na skládací desku. 

 

 

 

 

Slope board x 1 

Sensor bracket x 2 

Slope bracket x 2 
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Krok 12: Nainstalujte inteligentní parkovací značku na základnu. 

 

Intelligent parking 

lot signboard x 1 
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Krok 13: Kabeláž. 
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Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

RFID module 

SCL SCL 

SDA SDA 

VCC 5V 

GND GND 

 

Servo motor 

S 4 

V 5V 

G GND 

 

Infrared obstacle 

avoidance sensor 

S 23 

V 5V 

G GND 

 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/5_1Intelligent_access_control/5_1Intelligent_access_control.ino
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12 Zobrazení parkovacích míst 

Teplé upozornění: Tento projekt bude následovat strukturu 

„Inteligentní přístupové kontroly“ (jak je znázorněno na 

obrázku níže). Konkrétní kroky stavby zde nebudou 

zobrazeny. Pokračujeme přímo k instalaci LCD displeje. 

 

 

Krok 1: Nainstalujte LCD displej. 

LCD1602 module x 1 

M3*3 gasket x 4 

M3 Nickel-Plated Nuts x 4 

M3*12MM Round Head Screws x 4 

Bracket board x 1 
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Krok 2: Upevněte LCD displej na základnu. 

 

Bracket board x 1 

Servo box No.5 board x 1 

Protáhněte Dupontovu vodičku štěrbinami po obou stranách serva. 
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Krok 3: Zapojení. 

 

 

 

Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

RFID module 

SCL SCL 

SDA SDA 

VCC 5V 

GND GND 

 

 

Servo 

S 4 

V 5V 

G GND 

 

Infrared obstacle 

avoidance sensor 

 

S 23 

V 5V 

G GND 
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LCD1602 display 

screen 

SCL SCL 

SDA SDA 

VCC 5V 

GND GND 

 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

 

13 Hlasový systém vysílání 

Příjemné upozornění: Tento projekt bude pokračovat ve 

struktuře „inteligentního řízení vstupu a výstupu“ (jak je 

znázorněno níže), zde nebudou znázorněny konkrétní 

kroky stavby, ale přejdeme přímo k sestavení modulu 

Mp3. 

 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/5_2Parking_space_display/5_2Parking_space_display.ino


64 
1 1 

Poznámka: Před instalací modulu MP3 postupujte podle 

pokynů v učebnici a naimportujte MP3 soubory, které mají být 

přehrávány, do paměťové karty modulu MP3. Klikněte zde pro 

stažení MP3 hudebních souborů. 

Krok 1: Nainstalujte modul pro přehrávání MP3. 
 

 

MP3 playback 

module x 1 

 

M3*3 gasket x 2 

 

M3 Nickel-Plated 

Nuts x 2 

 

M3*12MM Round 

Head Screws x 2 

 

Bracket board x 1 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/6.MP3%20Hudba
file:///C:/Users/mmiko/Downloads/6.MP3%20Hudba
file:///C:/Users/mmiko/Downloads/6.MP3%20Hudba
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Krok 2: Připevněte modul pro přehrávání MP3 na základnu. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Bracket board x 1 

 

Servo box No.5 board x 1 

Protáhněte Dupontovu vodičku štěrbinami po obou stranách serva. 
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Krok 3: Zapojení. 
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Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

RFID module 

SCL SCL 

SDA SDA 

VCC 5V 

GND GND 

 

 

Servo motor 

S 4 

V 5V 

G GND 

 

 

MP3 playback module 

TX 16 

RX 17 

V 5V 

G GND 

 

Infrared obstacle 

avoidance sensor 

S 23 

V 5V 

G GND 

 

Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení 

může způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/5_3Voice_broadcasting_system/5_3Voice_broadcasting_system.ino
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14 Inteligentní parkovací systém integrován 

Upozornění:  Tento  projekt  bude  pokračovat  ve  struktuře 

„inteligentního řízení vstupu a výstupu“ (jak je 

znázorněno na následujícím obrázku), zde již nebudou 

ukazovány konkrétní kroky montáže, ale přímo se začne s 

montáží LCD displeje a MP3 modulu. 

 

Krok 1: Nainstalujte LCD displej. 

 

 

 

 

LCD1602 module x 1 

M3*3 gasket x 4 

M3 Nickel-Plated Nuts x 4 

M3*12MM Round Head Screws x 4 

Bracket board x 1 
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MP3 playback module x 1 

M3*3 gasket x 2 
 
 
M3 Nickel-Plated Nuts x 2 
 

 
M3*12MM Round Head Screws x 2 

 

 
4P connection linex 1 

 

Krok 2: Nainstalujte modul MP3 přehrávače. 

 

 

 

 

Krok 3: Nainstalujte horní desku serva. 

 

 

Bracket board x 1 

Servo box No.5 board x 1 
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Krok 4: Upevněte horní desku serva. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Protáhněte Dupontovu vodičku štěrbinami po obou stranách serva. 

 

Krok 5: Nainstalujte sochu LUMIHO. 

 

LUMI standing cardx 1 
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Krok 6: Kabeláž. 
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Pokyny pro zapojení: 

 

Název modulu Pin modulu Pin ESP32 

 

 

 

RFID module 

SCL SCL 

SDA SDA 

VCC 5V 

GND GND 

Servo motor S 4 

 V 5V 

G GND 

 

 

 

MP3 playback 

module 

TX 16 

RX 17 

V 5V 

G GND 

 

Infrared obstacle 

avoidance 

sensor 

S 23 

V 5V 

G GND 

 

 

 

LCD1602 display 

screen 

SCL SCL 

SDA SDA 

VCC 5V 

GND GND 
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Poznámka:Při připojování modulu k ovládací desce ESP32 

důsledně dodržujte pokyny k zapojení. Nesprávné zapojení může 

způsobit zkrat a poškodit ovládací desku ESP32. 

Klikněte zde pro otevření programu pro tento projekt. 

  

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/3.Arduino%20program/5_4Smart_Parking_Lot_Integrated_System/5_4Smart_Parking_Lot_Integrated_System.ino
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Technologický pokrok se vyvíjí rychlým tempem a jeho široké aplikace 

pronikly do všech aspektů života, což výrazně zlepšuje kvalitu života lidí. Mezi 

nimi hrají inteligentní dopravní systémy jako klíčová pilíř moderního 

městského rozvoje nenahraditelnou roli. Inteligentní doprava nejen 

optimalizuje tok dopravy a snižuje zácpy, ale také výrazně zvyšuje 

bezpečnost na silnicích, čímž poskytuje lidem pohodlnější, bezpečnější a 

ekologičtější možnosti cestování. 

V této kapitole se budeme zabývat vývojem a aplikacemi inteligentních 

dopravních technologií a diskutovat o jejich dopadu na lidstvo. Dále se 

podíváme na aplikaci mikrokontrolérů v inteligentních dopravních 

systémech, konkrétně se zaměříme na mikrokontrolér ESP32, abychom se 

důkladně připravili na nadcházející obsah. 

Kapitola 1 Inteligentní doprava 
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 Pochopit koncept inteligentní dopravy  

 Pochopit vývoj inteligentní dopravy 

 Pochopit aplikace inteligentní dopravy 

 Prozkoumat vliv inteligentní dopravy na lidský život 

 

S rychlým rozvojem ekonomiky a 

technologie, urbanizace roste a 

počet vozidel na silnicích se 

zvyšuje. To vedlo k mnoha běžným 

dopravním problémům, jako jsou 

zácpy, časté nehody, znečištění 

životního prostředí a nedostatek 

energie. Aby se těmto problémům 

čelilo a zlepšila

 
Doprava je součástí našeho každodenního života. 

Narazili jste při cestování na nějaké problémy? Jak 

bychom měli tyto problémy řešit? 

Sekce 1: Přehled inteligentní dopravy 

Cíle 
kurzu 
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situace, lidé vylepšili dopravní systém různými technologickými prostředky, 

což vedlo k vzniku inteligentních dopravních systémů. 

 

Inteligentní dopravní systémy (ITS) 

se týkají optimalizace a inteligentní 

transformace dopravních systémů 

pomocí pokročilých informačních 

technologií, komunikačních 

technologií a umělé inteligence. 

Díky technologii inteligentní 

dopravy může dopravní systém v 

reálném čase získávat, analyzovat 

a využívat různé dopravní údaje. 

To optimalizuje dopravní tok, zlepšuje efektivitu dopravy, zvyšuje 

bezpečnost a snižuje spotřebu energie, čímž poskytuje obyvatelům 

měst pohodlnější, bezpečnější a ekologičtější možnosti cestování. 

Inteligentní doprava zahrnuje širokou škálu technologických aplikací, 

včetně inteligentního řízení dopravních signálů, inteligentních systémů 

řízení dopravy, inteligentních systémů monitorování a varování v 

dopravě a inteligentních dopravních informačních služeb. Konečným 

cílem je dosáhnout automatizace a inteligence v dopravních systémech 

a poskytovat vědecká, přesná a efektivní řešení pro městskou správu 

dopravy. 

 
Inteligentní doprava 
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Raný vývoj inteligentních dopravních 

systémů se primárně spoléhál na 

základní elektronické a počítačové 

technologie, přičemž se zaměřil na zlepšení 

řízení dopravních signálů a správu toku 

vozidel. Například systémy řízení 

dopravních signálů byly používány k 

optimalizaci kapacity 

křižovatek nebo byla využívána uzavřená televizní okruhová (CCTV) 

k monitorování dopravních podmínek na hlavních silnicích. 

Jak se vyvinula senzorová technologie, 

bezdrátová komunikace a algoritmy 

umělé inteligence, začaly se inteligentní 

dopravní systémy integrovat o 

pokročilejší funkce, jako jsou 

automatické identifikační systémy 

(například elektronický výběr mýtného - 

ETC), služby v reálném čase pro 

poskytování dopravních informací a 

systémy pro 

prioritu nouzových vozidel. Aplikace těchto technologií významně 

zlepšila efektivitu dopravních systémů, snížila úroveň zácp a nehod a 

zlepšila cestovní zkušenosti uživatelů. 

 
Vývoj inteligentní dopravy 
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V budoucnu, s technologickým 

pokrokem a zrychlenou 

urbanizací, můžeme očekávat 

inteligentnější, efektivnější, 

bezpečnější a ekologičtější 

dopravní ekosystém. Budoucí 

inteligentní doprava bude 

hluboce integrovat Internet věcí, 

umělou inteligenci, analýzu 

velkých dat a technologie 

autonomního řízení k 

dosažení komplexní vzájemné propojenosti mezi vozidly, 

infrastrukturou a lidmi. To nejen významně zlepší operační efektivitu 

dopravních systémů, sníží zácpy a nehody, ale také poskytne 

uživatelům personalizovanější a pohodlnější cestovní zážitek. Kromě 

toho, jak pokračuje tlak na cíle udržitelného rozvoje, se budoucí 

inteligentní doprava zaměří také na rozvoj zelených dopravních 

prostředků a energetických zdrojů, jako jsou elektrická vozidla a 

vozidla na vodíkové palivové články, stejně jako na snižování spotřeby 

energie a emisí CO2 pomocí inteligentního plánování tras a 

harmonogramů, čímž přispěje k budování udržitelného městského 

dopravního prostředí. 
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Inteligentní dopravní zařízení: Pomocí 

pokročilých technologií jsou dopravní zařízení 

řízena inteligentně. Například inteligentní 

pouliční osvětlení může automaticky upravit 

svou jasnost na základě dopravního toku a 

změn světla, což efektivně šetří 

energii a zvyšuje bezpečnost noční jízdy; systémy dopravních signálů 

mohou upravit dobu trvání signálů na základě aktuálních dopravních 

podmínek, aby optimalizovaly tok vozidel a snížily zácpy; semafory 

pro chodce mohou automaticky upravit dopravní signály podle počtu 

chodců, aby zajistily bezpečný přechod. 

 

Inteligentní řízení dopravy: Řízení 

dopravy je dosaženo prostřednictvím senzorů a 

automatizačních technologií. Například 

systémy pro detekci dopravního toku 

používají senzory a kamery k monitorování 

aktuálního objemu dopravy a zácp na 

silnicích, což pomáhá dopravním správám při předpovědi dopravního 

toku a optimalizačním řízení; inteligentní mýtné stanice využívají 

automatickou identifikaci a bezkontaktní platební technologie, aby 

zlepšily efektivitu výběru 

 
Aplikace inteligentní dopravy 
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mýtného, zkrátily dobu čekání vozidel ve frontách a optimalizovaly 

provozní efektivitu dopravy. 

Inteligentní technologie vozidel: Funkce 

vozidel jsou vylepšeny použitím senzorů a 

technologií umělé inteligence. Například 

technologie autonomního řízení umožňuje 

vozidlům samostatně rozpoznávat dopravní 

signály a překážky, čímž dosahují 

automatické navigace a jízdy, což zvyšuje 

bezpečnost jízdy a 

efektivitu dopravy. Technologie inteligentní komunikace vozidel také 

umožňuje vozidlům propojit se s dopravní infrastrukturou a dalšími 

vozidly, aby sdílely aktuální dopravní podmínky, což pomáhá řidičům 

vyhnout se zácpám a nehodám. 

 

Aplikace těchto inteligentních dopravních technologií nejen zvýšila 

úroveň inteligence v řízení městské dopravy, ale také výrazně zlepšila 

cestovní zážitky obyvatel měst, poskytujícím důležitou podporu pro 

bezpečnost, efektivitu a pohodlí městské dopravy. 

 

 
 

 
Jaká inteligentní dopravní zařízení jsou ve vašem 

městě? Jaké pohodlí přinášejí? 
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Ačkoli inteligentní dopravní systémy dosáhly významného pokroku při 

podpoře rozvoje měst, stále čelí několika výzvám a problémům. Za 

prvé, chybí standardizace a vzájemná kompatibilita mezi 

inteligentními dopravními systémy v různých regionech a městech, 

což vede k překážkám v sdílení informací a spolupráci. Za druhé, 

výstavba a provoz inteligentních dopravních systémů vyžadují 

značnou finanční a technickou podporu, a mnoho oblastí postrádá 

dostatečné zdroje a schopnosti pro jejich propagaci a aplikaci. Kromě 

toho je třeba posílit bezpečnostní a ochranu soukromí inteligentních 

dopravních systémů. I přes tyto výzvy má inteligentní doprava stále 

velký potenciál pro rozvoj a pokrok, což slibuje přinést více inovací a 

vitality do budoucnosti měst. 

 

 
 
 

 
Pojďme přemýšlet o tom, jak vyřešit současné 

problémy s inteligentními dopravními systémy. Zárove 

ň si představme, jakými směry se může inteligentní 

doprava dále rozvíjet. Napište své nápady do rámečku 

níže. 
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Jak vyřešit současné problémy 

inteligentní dopravy: 

Směr budoucího vývoje 

inteligentní dopravy: 
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 Pochopit koncept mikrokontrolérů 

 Porozumět struktuře a funkci ESP32  

 Pochopení funkce Arduino IDE 

 Osvojení používání Arduino IDE 

 Zkušenosti s psaním a stahováním programu pro ESP32 

 

Důvodem, proč jsou inteligentní dopravní systémy inteligentní, je to, že 

mají „mozek“, kterým je ovladač. Tento ovladač dokáže rychle 

zpracovávat informace, rozumně přidělovat zdroje a zajišťovat plynulý 

provoz celého dopravního systému. Tento „mozek“ může mít různé 

podoby, jako je počítač, mikročip nebo zařízení typu gateway. Jeho hlavní 

funkcí je přijímat informace prostřednictvím programování, analyzovat a 

zpracovávat je a následně vydávat příslušné ovládací příkazy, čímž se 

dosahuje automatizace a inteligence řízení dopravy. V nadcházejících 

kurzech použijeme mikročip jako tento „mozek“, který nám pomůže 

lépe porozumět a aplikovat inteligentní dopravní  

Sekce 2: Mozek inteligentní dopravy 

Cíle kurzu 

 
 
 

Když dopravní systém čelí tisícům dopravních dat, jak 

je efektivně zpracovává? 
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Jednočipový mikropočítač (SCM) je 

integrovaný čip, který kombinuje jádro 

mikroprocesoru s různými funkcemi, jako 

je paměť (například RAM a ROM), 

vstupní/výstupní porty (I/O), časovače 

atd., čímž vytváří kompletní 

mikropočítačový systém. 

SCM se vyznačují kompaktní velikostí, nákladovou efektivitou, 

snadnou programovatelností a integrací, což je činí široce 

využívanými v různých oblastech života, například v domácích 

spotřebičích, průmyslovém řízení, automobilové elektronice, 

lékařském vybavení atd. 

Existuje mnoho typů SCM, a proto můžeme vybrat vhodný model podle 

našich potřeb. Model SCM používaný v tomto kurzu je ESP32. 

 

ESP32 je nízkonapěťový, vysoce integrovaný mikrořadič s dvojitým 

režimem Wi-Fi a Bluetooth, který byl vyvinut společností Espressif 

Systems. Vývojová deska ESP32 je velmi populární díky svým 

výkonným funkcím a hojným komunikačním rozhraním, což ji činí 

vhodnou pro různé aplikace Internetu věcí (IoT), vývoj vestavěných 

systémů a implementace projektů. Níže je uveden schématický 

diagram řídicí desky ACEBOTT-ESP32: 

Vstup napájení: 

Jednočip 

ESP32 
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Může být připojen k 

napájecímu zdroji 

o napětí 7,2V-15V 

pro napájení řídicí 

desky. 

 

Typ-C rozhraní: 

Pro stažení 

programu může 

také poskytovat 5V 

napájení pro řídicí 

desku. 

 

Tlačítko pro resetování: 

Resetuje systém řídicí 

desky. 

 

GPIO: Obecné 

vstupní a výstupní 

rozhraní pro vstup a 

výstup dat. 

 

Moduly ESP32: 

Obsahuje mikroprocesor 

ESP32, Bluetooth, WiFi. 

 

Po získání řídicí desky ESP32 je její počáteční stav nevyužitelný pro 

konkrétní funkce. Pokud chcete, aby měla konkrétní funkci, musíte ji 
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naprogramovat. To vyžaduje nejprve konfiguraci vývojového prostředí 

vhodného pro ESP32, které poskytne platformu pro programování pro 

vývojáře. Mezi běžně používané vývojové platformy pro ESP32 patří 

MicroPython, Arduino IDE, ESP-IDF, ACECode a další. Tento kurz 

se zaměří na použití ACECode jako vývojové platformy pro ESP32. 

 

 

 

Arduino IDE je bezplatný 

multiplatformní nástroj pro 

programování, který slouží k psaní, 

nahrávání a ladění kódu pro Arduino. 

Kód pro Arduino je napsán na základě 

programovacího jazyka C++, který 

nabízí mnoho pokročilých knihoven a 

funkcí, což zjednodušuje ovládání a 

interakci s hardwarem, což usnadňuje 

začátečníkům učení. 

Arduino IDE může běžet na operačních systémech Windows, Mac a Linux. 

V tomto případě se zaměříme na to, jak nainstalovat Arduino IDE na 

Windows. 

Arduino IDE 

Jako software s otevřeným zdrojovým kódem je Arduino IDE vyvinuto na 

základě Processing IDE, což je integrované vývojové prostředí oficiálně 

Arduino IDE 

 
Jak nainstalovat Arduino na Windows? 
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spuštěné společností Arduino. 

S Arduino IDE stačí napsat kód programu do IDE a poté jej nahrát na desku 

Arduino a program řekne desce Arduino, co má udělat. 

Stáhněte si Arduino IDE pro Windows 

1) Stáhněte si Arduino IDE 

① Stáhněte si webovou adresu Arduino IDE: 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software, otevřete adresu URL podle 

následující tabulky a v budoucnu vyberte odpovídající verzi. Verze 

softwaru může být aktualizována, stačí nainstalovat nejnovější verzi. 

  

http://www.arduino.cc/en/Main/Software
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②Vyberte JUST DOWNLOAD.  

③ Když se objeví následující obrazovka, Arduino IDE se stahuje. 

 

Nainstalujte Arduino IDE 

① Po dokončení stahování se zobrazí soubor ikony. Klepněte na Instalovat 

software. 

 

② Po instalaci se zobrazí následující obrazovka a vyberte „I Agree“. 
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. 

 

③ Po výběru „Next“ se zobrazí následující obrazovka a vyberte „Install“. 
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④ Vyberte „Next“ a objeví se následující obrazovka. Vyberte "Install". 
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⑤ Nainstalovaný software Arduino IDE.  

 

⑥ Instalace je dokončena. 

2) Instalace Arduino IDE je dokončena 

① Po instalaci se na ploše objeví ikona zástupce Arduino IDE. 
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② Po otevření se zobrazí následující obrazovka. 

 

 

Jak nainstalovat ovladač sériového portu CH340 

Připojte hlavní řídicí desku k počítači pomocí kabelu USB a ovladač se 

automaticky nainstaluje na systémy MacOS a Windows. Pokud se 

instalace ovladače nezdaří, musíte ovladač nainstalovat ručně.  

Čip USB do sériového portu řídicí desky ESP32 je CH340C. Proto je potřeba 

nainstalovat ovladač pro čip. Proces instalace ovladače je na různých 

systémech v podstatě stejný. Zde si ukážeme instalaci ovladače na 

systému Win10. Složku " USB_Drive_CH341_3_1 " naleznete v balíčku 

zdrojů, který jsme vám poskytli. Toto je soubor ovladače, který chceme 

nainstalovat. 

  

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/Send-Archive/CH340%20Driver/CH340%20Driver%20File-Windows/USB_Drive_CH341_3_1
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1) Zkontrolujte, zda je nainstalován ovladač sériového portu CH340 

(pokud je nainstalován, přeskočte jej) 

①  Zapojte jeden konec USB kabelu do řídicí desky ESP32 a druhý konec 

do USB portu na počítači. 

② Při prvním připojení konzole ESP32 k počítači klikněte pravým tlačítkem 

na "My Computer" -> "Attribute" -> Klikněte na "Device Manager" a pod 

"Other Devices" uvidíte buď "USB-Serial" nebo "Unknown Device". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2) Nainstalujte ovladač sériového portu CH340 

① Nejprve klikněte pravým tlačítkem na zařízení a vyberte možnost horní 

nabídky (Aktualizovat software ovladače), jak je uvedeno níže. 
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② Poté budete vyzváni k „Automatically search for updated driver 

software“ nebo „Browse my computer for driver software“, jak je 

uvedeno níže. Na této stránce vyberte „Browse my computer for driver 

software“. 
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③ Poté přidejte cestu k souboru ovladače. 

 

④  Po dokončení instalace softwaru obdržíte potvrzovací zprávu. Po 

dokončení instalace klikněte na „Close“. 
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3) Potvrďte, že byl ovladač sériového portu CH340 úspěšně 

nainstalován 

Zapojte jeden konec USB kabelu do řídicí desky ESP32 a druhý konec 

do USB portu na počítači. Klikněte pravým tlačítkem na "My Computer" -> 

"Attribute" -> Klikněte na "Device Manager" a připojte se k ovládacímu 

panelu. Následující obrázek ukazuje, že instalace proběhla úspěšně. 
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Výukový program pro Mac OS pro instalaci Arduino IDE 

Arduino IDE 

Jako software s otevřeným zdrojovým kódem je Arduino IDE vyvinuto na 

základě Processing IDE, což je integrované vývojové prostředí oficiálně 

spuštěné společností Arduino. 

S Arduino IDE stačí napsat kód programu do IDE a poté jej nahrát na desku 

Arduino. Program řekne Arduinu, co má deska dělat. 

Stáhněte si Arduino IDE pro Mac OS 

1) Stáhněte si Arduino IDE 

① Stáhněte si webovou adresu Arduino IDE: 

https://www.arduino.cc/en/Main/Software, otevřete adresu URL podle 

následující tabulky a v budoucnu vyberte odpovídající verzi. Verze softwaru 

může být aktualizována, stačí nainstalovat nejnovější verzi. 

 

② Vyberte JUST DOWNLOAD. 

http://www.arduino.cc/en/Main/Software
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③  Když se objeví následující obrazovka, Arduino IDE se stahuje. 

 

2) Nainstalujte Arduino IDE 

①  Po dokončení stahování klikněte na ikonu stahování ve vašem prohlížeči 

a najděte instalační program Arduino IDE. 
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② Kliknutím na instalační balíček se zobrazí instalační obrazovka, stačí 

vybrat ikonu Arduino IDE, přejít na Aplikace a program nainstalovat. 

 

3) Instalace Arduino IDE je dokončena 

① V launchpadu vyhledejte Arduino IDE a otevřete jej. 
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② Otevřete program a uvidíte následující rozhraní programu. 

 

③ Pro uživatele Mac OS nastavte baudovou rychlost na 115200 před 

kliknutím na tlačítko pro nahrání. 
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Jak nainstalovat sériový ovladač CH340 na MAC 

Připojte hlavní řídicí desku k počítači pomocí kabelu USB a ovladač se 

automaticky nainstaluje na systémy MacOS a Windows. Pokud se instalace 

ovladače nezdaří, musíte ovladač nainstalovat ručně. 

1) Stáhněte si ovladače 

① Stáhněte si ovladač z webu a rozbalte jej do místního instalačního 

adresáře. Složku "CH340 Driver file-mac " naleznete v balíčku zdrojů, 

který jsme poskytli, toto je soubor ovladače, který chceme 

nainstalovat. 

 

2) Připravte se na instalaci ovladače 

① Pokyny pro výchozí instalaci ovladače formátu pkg naleznete v 

dokumentu s názvem 

„Installing the pkg Format Driver“. 

② Pokud Rosetta není podporována v OS X 11.0 nebo novějším, viz "4. 

Instalace ovladače dmg." 

③ Před instalací přejděte na stránku "System Preferences" -> "Security 

and Privacy" -> "General". V části s názvem „Allow apps downloaded from“ 

vyberte možnost „Mac App Store and identified developers“, abyste zajistili 

správnou funkčnost ovladače. 

file:///C:/Users/mmiko/Downloads/Send-Archive/CH340%20Driver/CH340%20Driver%20File-MAC
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3) Nainstalujte ovladač formátu pkg 

① Nainstalujte ovladač formátu pkg, klikněte na soubor ovladače -> 

Continue -> Install.  
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② Pak úspěšně nainstalujte 
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③ Nainstalujte ovladač formátu pkg na OS X 11.0 a novější: otevřete 

"LaunchPad" -> "CH34xVCPDriver" -> Install. 

 

④ Pokud používáte OS X 10.9 až OS X 10.15, kliknutím na Restart 

restartujte počítač a po restartování proveďte následující kroky. 
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4) Nainstalujte ovladač formátu dmg 

① Nainstalujte ovladač dmg, klikněte na soubor dmg a přetáhněte 

„CH34xVCPDriver“ do složky aplikace operačního systému. 

 

② Poté otevřete "LaunchPad" -> "CH34xVCPDriver" -> Install. 

③ Nakonec se vám objeví obrazovka s nápisem „Install Tips succes“ 
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5) Zkontrolujte, zda je nainstalován ovladač sériového portu CH340 

Po zasunutí řídicí desky do portu USB otevřete system report -> Hardware 

-> USB. Na pravé straně je USB zařízení. 

Pokud zařízení USB funguje správně, můžete najít zařízení s "Vendor

 ID" [0x1a86]. 
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Instalace modulu ESP32 do Arduino IDE 

 

Když otevřete Arduino IDE a vyberete Tools > Board, zjistíte, že v 

Arduino IDE je pouze Arduino AVR Board a žádný ESP32. 

Ovládací deska, kterou tentokrát používáme, je ESP32 ovládací 

deska, takže musíme nainstalovat ESP32 desku do Arduino IDE. 

Postupujte podle následujících kroků: 

1. Otevřít File > Preferences 
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http://arduino.esp8266.com/stable/package_esp

8266com_index.json 

https://www.arduino.me/package_esp32_index.j

son 

2. Přidat adresu správy vývojové rady URL 

 

3. Zkopírujte adresu URL z textového pole níže a přidejte ji do 

"Additional Boards Manager URLs". 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://arduino/
https://so.csdn.net/so/search?q=esp8266&spm=1001.2101.3001.7020
http://www.arduino.me/package_esp32_index.json
http://www.arduino.me/package_esp32_index.json
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4. Po přidání adresy URL klikněte na "OK". 

 

5. Klikněte Tools > Board > Boards Manager... 
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6. Vyhledejte "ESP32" ve vyhledávacím panelu BOARDS MANAGER 

a nainstalujte ho. 

Upozornění: Nainstalujte verzi 2.0.12 esp32, protože nová verze není 

kompatibilní s knihovnou návodů a může způsobit chyby programu! 

Pokud byla verze 3.0 již nainstalována, odinstalujte a znovu nainstalujte 

verzi 2.0 esp32. 
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7. Počkejte, až bude instalace dokončena a zavřete Arduino IDE, když se 

zobrazí následující rozhraní. 

 

 

8. Otevřete Arduino IDE znovu, vyberte Tools > Board a zjistíte, že se 

objeví deska esp32. 
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Nyní, když jsme se již seznámili se základním vývojovým 

prostředím pro desku ESP32, pojďme ji použít k vytvoření 

vlastního Inteligentního Dopravního Systému! 
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Laboratoř ITS 

 

 

Ladění programu a nahrávání 

 

 

Popis projektu 

 

 

Vyzkoušejte ladění a nahrávání programů, aby se integrovaná 

LED dioda na ESP32 rozsvítila a zhasla. 

 

Hardwarové schéma 

1. Seznam hardware 

Obrázek Název Množství 

 

 

 

ESP32 
 

1 

 

 

 

Type-C Data 

Cable 

 

1 
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Vysvětlení instrukcí 

setup() 

Když program začne, instrukce uvnitř funkce setup() 

budou provedeny jako první. Obvykle se používá pro 

inicializaci proměnných, I/O portů a některých funkcí. 

Funkce setup() se spustí při zapnutí nebo resetování 

řídící desky a spustí se 

pouze jednou. 

loop() 

 

Funkce loop() se spustí po funkci setup() a instrukce 

uvnitř ní se mohou vykonávat neustále. 

// 

Symbol pro komentář na jeden řádek, který se používá 

k okomentování instrukcí v programu a vysvětlení, jak 

program funguje. Vše, co je napsáno za symbolem //, 

nebude kompilováno 

ani vykonáváno. 

Serial 

Nástroj pro sériovou komunikaci mezi řídicí deskou a 

počítačem nebo jinými zařízeními. Obsahuje  mnoho  

instrukcí  souvisejících  se 

sériovou komunikací. 

Serial.begin( val) 

Otevřete sériový komunikační port a nastavte 

rychlost přenosu dat (baud rate). 'val' označuje hodnotu 

baud rate. 

Serial.println(val) 

Toto výstupuje data na sériový port počítače, a 

data, která se přenášejí, mohou být jakýkoli typ dat. 'val' 

označuje data, která mají být vytištěna. 
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V nočním městě září pouliční osvětlení jako jasné hvězdy, které nejen 

osvěcují naši cestu domů, ale také zvyšují bezpečnost na silnicích a 

krásu města. S neustálým pokrokem technologií se postupně dostává 

do popředí nový typ inteligentního osvětlovacího zařízení. V této lekci 

prozkoumáme svět chytrého pouličního osvětlení, porozumíme 

vědeckým principům a inženýrským technologiím, které za ním stojí, 

a analyzujeme vliv energie a životního prostředí na návrh pouličního 

osvětlení. 

 

 

 
Kapitola 2 Chytré pouliční osvětlení 
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 Naučit se základní znalosti o elektrických obvodech  

 Pochopit funkci pouličního osvětlení 

 Seznámit se s historií vývoje pouličního osvětlení a 

různými typy osvětlovacích technologií 

 Ovládnout používání LED modulů 

  Navrhnout a postavit model pouliční lampy 

 

Pouliční osvětlení je nezbytnou součástí 

městské infrastruktury a řízení dopravy. Jeho 

hlavním účelem je osvětlovat silnice a veřejné 

prostory, čímž zlepšuje viditelnost a bezpečnost v 

noci. Pouliční lampy se nacházejí na různých 

místech, jako jsou ulice, parky, obytné oblasti, 

 
Cíle kurzu 

 
 

 
Sekce 1 Pouliční osvětlení 
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obchodní čtvrti a průmyslové zóny. Některé lampy s výrazným 

designem také slouží jako prvek pro zkrášlení města a posílení jeho 

image. S neustálým pokrokem technologií se design a funkčnost 

pouličního osvětlení rovněž vyvíjí. 

 

 

 

 

 

Historie pouličního osvětlení odráží trajektorii urbanizace a 

technologického pokroku, od nejstarších plynových a olejových lamp 

až po elektrické lampy v elektrické éře a LED lampy v éře inteligentních 

technologií. 

Olejové lampy: Používaly plyn nebo olej jako palivo a vyžadovaly 

ruční zapalování a zhasínání. 

Klasické elektrické lampy: Mezi běžné typy pouličního 

osvětlení patřily žárovky, vysokotlaké sodíkové lampy a halogenidové 

kovové lampy. Žárovky, které byly hojně používány na začátku, jsou 

neefektivní, produkují hodně tepla a postupně byly vyřazeny. Vysokotlaké 

sodíkové lampy vyzařují žluté světlo a jsou efektivnější, což je činí 

nejběžnějším typem pouličního osvětlení v posledních desetiletích. 

Halogenidové kovové lampy poskytují lepší podání barev a jsou 

vhodné pro scénáře, kde je vyžadováno vysoké rozpoznávání barev. 

LED lampy: Představují nejpokročilejší současnou technologii, jsou 

vysoce efektivní, úsporné, mají dlouhou životnost, kontrolovatelné 

rozdělení světla a minimální dopad na životní prostředí.
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Pro rozsvícení pouliční lampy je potřeba ji 

umístit do obvodu. Nejzákladnější obvod 

se skládá z energetického zdroje, 

elektrického zařízení, vodičů a vypínače 

(nebo ovládacího zařízení obvodu), 

které vytvářejí uzavřený okruh. 

Víš to? 

Vznik elektrických světel 

Vznik elektrického světla lze vysledovat až do 19. století, kdy vědci již začali studovat 

elektrodynamiku a objevili, že světlo může být vytvořeno elektrickým proudem. V 

roce 1840 britský vědec Frederick de Moleyns vynalezl první elektrické světlo, ale 

šlo pouze o experimentální zařízení, které nebylo praktické pro každodenní použití. 

V průběhu následujících desetiletí mnoho vědců pracovalo na vylepšení 

technologie elektrického osvětlení. V roce 1879 americký vynálezce Thomas Edison 

úspěšně vyvinul první praktickou žárovku, což znamenalo příchod technologie 

elektrického osvětlení. Edisona žárovka byla vyrobena s uhlíkovým vláknem, které 

vydávalo jasné světlo při zahřátí. Ačkoli měly tyto žárovky krátkou životnost, prokázaly 

proveditelnost technologie elektrického osvětlení. 
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Když obvod vytvoří uzavřený okruh, elektrický 

proud začne proudit obvodem. Jakmile 

proud prochází lampou, lampa přijme 

elektrickou energii a začne vydávat světlo a 

fungovat. 

 

Víš to? 

 

Napětí, proud, odpor 

 

Napětí: Napětí je fyzikální veličina, která popisuje potenciální 

rozdíl mezi dvěma body v obvodu. Obvykle je označováno 

písmenem "U" a měří se ve voltech (V). Napětí způsobuje 

pohyb elektrických nábojů z bodu s vyšším potenciálem do 

bodu s nižším potenciálem v rámci obvodu, čímž vytváří 

elektrický proud. 

Proud: Proud je množství elektrického náboje, který prochází 

průřezem vodiče za jednotku času. Obvykle je označován 

písmenem "I" a měří se v ampérech 

(A). Směr proudu je stejný jako směr pohybu kladných nábojů, 

tedy od kladného pólu k zápornému pólu. 

Odpor: Odpor je míra toho, jak materiál v obvodu brání 

průchodu elektrického proudu. Obvykle je označován písmenem 

"R" a měří se v ohmech (Ω). Velikost odporu závisí na 

vlastnostech materiálu, délce a průřezu vodiče. Při stejném 

napětí platí, že čím větší je odpor, tím menší je proud, který 

obvodem prochází. 
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Vztah mezi těmito třemi veličinami lze popsat Ohmovým zákonem, který říká, 

že V = IR, kde V je napětí, I je proud a R je odpor. Tento vzorec naznačuje, 

že v obvodu s pevným odporem jsou napětí a proud přímo úměrné. V tomto 

kurzu se zaměříme na zkoumání, jak využít LED osvětlení k dosažení systémů 

pouličního osvětlení. 

 

LED, což je zkratka pro **Light Emitting 

Diode** (světelná dioda), je osvětlovací 

zařízení vyrobené ze specifických 

polovodičových materiálů a je široce 

používáno v oblasti osvětlení. Ve 

srovnání s žárovkami mají LED diody 

značné výhody.  

Zaprvé, jsou energeticky efektivnější a šetrnější k životnímu prostředí, 

výrazně snižují spotřebu energie a ekologický dopad. Za druhé, LED 

diody mají extrémně rychlou reakční dobu a dosahují maximálního jasu 

téměř okamžitě, zatímco žárovky potřebují nějaký čas na zahřátí. Kromě 

toho lze barvu a jas LED světel přizpůsobit individuálním potřebám, což 

je činí flexibilnějšími a personalizovanými. Proto má aplikace LED diod 

v oblasti osvětlení širokou perspektivu. LED světla jsou unidirekční 

vodiče, což znamená, že mají kladný a záporný pól. Kladný pól LED diody 

musí být připojen k pozitivnímu výstupu zdroje napájení a záporný pól 

musí být připojen k zápornému výstupu tohoto zdroje. 

Co je LED? 
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LED modul je integrovaná elektronická součástka s LED diodou. Ve 

srovnání s jednotlivou LED diodou nám modul usnadňuje její použití a 

ochranu. Když signální pin (S) LED modulu přijme vysokou úroveň 

signálu, LED dioda se rozsvítí; když přijme nízkou úroveň signálu, LED 

dioda se vypne. LED modul má tři piny: S, V a G. Jejich významy a funkce 

jsou následující: 

LED modul - Analýza pinů 

 

S:Připojte I/O pin řídicí desky. 

 

 

V: Připojte 5V pin řídicí desky. 

 

G: Připojte GND pin řídicí desky.

LED Modul 
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Pro zvýšení pohodlí při používání 

ESP32 a prevenci problémů, jako jsou 

chyby v zapojení vedoucí k selhání 

programu nebo zkratům na řídicí desce, 

poskytujeme rozšiřující desku pro 

ESP32. Design rozhraní pro zapojení 

na této desce je přehlednější, 

což činí obsluhu pohodlnější. Když je deska použita spolu s rychlým 

zapojením, výrazně se snižují chyby v zapojení a efektivně se 

předcházejí problémům, jako je nesprávná polarita. Při instalaci 

rozšiřující desky na ESP32 prosím postupujte podle konkrétních 

kroků uvedených v manuálu "Assemble Documentation" přiloženém k 

tomuto učebnímu materiálu. 

 
Rozšiřující deska ESP32 
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Laboratoř ITS 

 

 

 

Rozsvícení pouličního osvětlení 

 

 

Popis projektu 

 

Vytvořte jednoduchý model pouličního osvětlení, ovládejte 

pouliční světlo, aby se zapnulo a vypnulo, a nechte pouliční 

světlo blikat v cyklu. 

Hardwarové schéma 

1. Seznam hardware 

Obrázek Název Množství 

 

 

 

ESP32 

 

1 

 

 

 

ESP32 Expansion 

Board 

 

1 

 

 

 

White LED 

 

1 

 

 

Type-C Data Cable 

 

1 
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2. Schéma hardwarové struktury 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Podrobné montážní kroky naleznete v oddílu 1 "01 

Ulicí osvětlení" montážního dokumentu. 

 

3. Schéma zapojení hardwaru 
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void loop() { 

digitalWrite(LED, HIGH); //Output high level, light on 

delay(5000); //Delay 5 seconds 

digitalWrite(LED, LOW);  //Output low level, light off 

delay(1000); //Delay 1 second 

} 

#define LED 19 //Declare the pins of the LED 

 
void setup() { 

pinMode(LED, OUTPUT); //Set LED pins to output mode 

} 
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3. Vysvětlení instrukcí 

 

#define 

Před kompilací programu přiřaďte konkrétní 

konstantní hodnotě název, který může být použit 

v následném programu k reprezentaci této 

konstantní hodnoty. Tento způsob může zlepšit 

efektivitu programování a čitelnost 

kódu. 

pinMode(pin,mode) 

Nastavte určený I/O pin buď do režimu vstupu, 

nebo výstupu, kde 'pin' představuje číslo určeného 

I/O pinu a 'mode' představuje provozní režim, 

přičemž hodnota je buď INPUT (vstup) nebo 

OUTPUT (výstup). 

digitalWrite(pin,value) 

Po nastavení určeného I/O pinu do režimu 

výstupu můžete tento příkaz použít k nastavení 

pinu pro výstup digitálního signálu. 'pin' 

představuje číslo pinu a 'value' představuje 

hodnotu výstupního digitálního signálu, která 

může být buď HIGH (vysoká) nebo LOW (nízká). 

delay(time) 

Pozastaví program na stanovenou dobu, kde 

'time' představuje délku pozastavení v 

milisekundách (ms). 
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Tipy 

(1) Na desce řadiče ESP32 znamená vysoká úroveň napětí 5V nebo 

3.3V, zatímco nízká úroveň znamená napětí 0V. V programu mohou 

být tyto hodnoty reprezentovány jako „1“ nebo „0“. 

(2) Ne všechny I/O piny na desce řadiče ESP32 mají funkci 

výstupu. Konkrétně piny 34, 35, 36 a 39 mají pouze funkci vstupu a 

nepodporují výstup. 
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 Naučit se koncepty digitálních a analogových signálů  

Naučit se pojem proměnných 

 Ovládnout způsoby použití proměnných 

 Ovládnout použití světelných senzorů 

 Navrhnout a postavit inteligentní pouliční osvětlení 

 

 

 

 
 

 
Sekce 2: Inteligentní pouliční osvětlení (I) 

 
Cíle kurzu 

 
Myslíte si, že existují oblasti, kde by se pouliční 

osvětlení, které jste viděli, dalo zlepšit? 

Kdybyste byli požádáni navrhnout inteligentní pouliční osvětlení, 

jaké inovativní funkce byste přidali? Napište své myšlenky do 

pole níže. 
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Design inteligentních pouličních 

světel by se měl zaměřit na úsporu 

energie, ochranu životního 

prostředí, bezpečnost a 

inteligentní řízení, aby se zvýšila 

účinnost a kvalita městských 

osvětlení. Například pouliční 

světla mohou být vyrobena z 

obnovitelných materiálů a 

navržena pro snadnou demontáž, 

čímž se prodlužuje jejich 

životnost 

a usnadňuje údržba a aktualizace pro dosažení udržitelného rozvoje. 

Dále mohou být solární panely použity k napájení pouličních světel, 

využívající solární energii k nabíjení a ukládání energie pro ochranu 

životního prostředí a úsporu energie. Inteligentní pouliční světla mohou 

také automaticky upravovat jas na základě změn okolního světla, čímž 

optimalizují osvětlení a šetří energii. 

V této lekci postavíme model inteligentního pouličního světla. Jeho 

funkcí je využití světelného senzoru k detekci změn v okolním světle a 

na základě toho dosáhnout automatického řízení pouličního osvětlení. 
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Světelný senzor, známý také jako fotorezistor, je senzor schopný 

detekovat intenzitu okolního světla. 

Jeho princip fungování je založen na odporových vlastnostech 

fotosenzitivních materiálů, které jsou obvykle vyrobeny z polovodičových 

materiálů. Odpor světelného senzoru klesá, když je intenzita světla vysoká, 

a zvyšuje se, když je intenzita světla nízká. 

V této lekci světelný senzor, který používáme, se skládá z fotorezistoru, 

napájecího zdroje a dalších elektronických součástek. Tento senzor 

převádí detekovanou intenzitu světla na analogovou hodnotu výstupního 

signálu. Výstupní hodnota je vyšší, když je světlo slabší, a menší, když 

je světlo jasnější. 

Světelný senzor - Analýza pinů 

 

S: Připojte I/O pin řídicí desky. 

 

 

V: Připojte 5V pin řídicí desky. 

 

G : Připojte GND pin řídicí desky. 

 

 

 
Senzor světla 
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V předchozí lekci jsme použili digitalWrite() digitální signál k řízení I/O pinů 

ESP32, které mohou výstupovat buď 5V nebo 0V napětí, čímž se řídil přepínač 

světla. Tento typ signálu, který může řídit pouze dvě úrovně napětí, se nazývá 

digitální signál. Ve skutečnosti se napětí mění kontinuálně, a tento typ signálu, 

který se neustále mění, se nazývá analogový signál. 

 

v 

5 

 

 

 

0 

Digitální signál je signál reprezentovaný 

diskrétními hodnotami, který se obvykle 

používá k přenosu a ukládání informací v 

elektronických zařízeních nebo 

komunikačních systémech. 

t   

 
Digitální a analogové signály 

Tipy 

V ESP32 jsou analogové vstupní piny pevně stanovené a omezené, přičemž lze 

použít piny 32, 33, 34, 35, 36, 39 atd. jako analogové vstupní piny, a jejich 

analogové vstupní hodnoty se pohybují od 0 do 4095. 

na konečný počet různých hodnot v průběhu času. Například na diagramu 

vlevo má digitální napěťový signál pouze dvě hodnoty: 5V a 0V. 
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Analogový signál je signál, který 

vyjadřuje v informace pomocí 

kontinuálně se měnících  5 fyzikálních 

veličin, jako je teplota, vlhkost, jas 

proud, napětí atd. Analogové signály

 se často označují jako 

kontinuální signály, 0 protože mohou mít 

v určitém časovém rozsahu 

nekonečný počet různých hodnot. Například na diagramu vpravo 

může analogový napěťový signál nabývat hodnot jako 0V, 0.1V, 

3.227V, 4.666V, 5V. 

V každodenním životě, jaké signály považujete za digitální signály a 

analogové signály? Prosím napište své myšlenky na digitální a 

analogové signály do pole níže. 

 

Díky výše uvedenému učení víme, že výstupní hodnota světelného 

senzoru je analogový signál, který se může kdykoli měnit. Jak 

reprezentovat měnící se číselnou hodnotu v programu? Pokud se v 

programu mění data, potřebujeme použít proměnné k jejich uložení. 

 

 t 
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Proměnná je kontejner v počítačovém programování, který může 

uchovávat data, a její hodnota se může měnit kdykoli. 

V programování Arduino je syntax pro proměnné následující: 

 

Datové typy: Při vytváření proměnné je nutné nejprve deklarovat 

datový typ dat uložených v této proměnné. V prostředí programování 

Arduino základní datové typy zahrnují celé číslo (int), reálné číslo 

(float), znak (char) a boolean (bool), mezi ostatními. 

Název proměnné: Název proměnné reprezentuje význam dat 

uložených v této proměnné. Prostřednictvím názvu proměnné lze data 

získat a používat v následných programech. 

Hodnota proměnné: Hodnota dat uložená v proměnné. Program 

používá přiřazovací symbol "=" pro uložení dat do proměnné, a tento symbol 

"=" může být použit také pro modifikaci dat. Hodnota proměnné může 

být kdykoli aktualizována a modifikována, aby vyhovovala potřebám 

fungování programu. 

V uvedeném diagramu program definuje proměnnou "lightness" pro 

reprezentaci hodnoty jasu a přiřazuje jí počáteční hodnotu 0. 

Proměnná 

int lightness = 0; 

Datové typy Název proměnné Hodnota proměnné 
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Laboratoř ITS 

 

 

Inteligentní pouliční osvětlení (I) 

 

 

Popis projektu 

 

Vytvořte inteligentní pouliční osvětlení, které se automaticky 

zapne a rozsvítí, když je tma (když je světlo slabé), a 

automaticky se vypne, když je světlo jasné. 

Hardwarové schéma 

1. Seznam hardware 

 Obrázek Název Množství 

 

 

ESP32 

 

1 

 

 

ESP32 Expansion Board 

 

1 

 

 

White LED 

 

1 

 

 

Light Sensor 

 

1 
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2. Schéma hardwarové struktury 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Podrobné montážní kroky naleznete v oddílu 2 

"02 Inteligentní pouliční osvětlení (I)" 

montážního dokumentu. 

 

3. Schéma zapojení hardwaru 
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3. Vysvětlení instrukcí 

analogRead(pin) 

Přečtěte analogové hodnoty ze 

specifikovaného analogového pinu. ESP32 

má více měřicích kanálů, z nichž každý 

obsahuje 12bitový analogově-digitální 

převodník, který může mapovat napěťové 

hodnoty mezi 0–5V na hodnoty mezi 0–

4095 pro vstup. 

if...else... 

Pokud-else příkaz je podmíněná větvení 

struktura, která se používá v programech pro 

rozhodování. Jeho syntaxe je následující: 

if(Condition Expression){ 

Statement 1; 

} 

else{ 

Statement 2; 

} 

Když podmínkový výraz vyhodnotí jako 

pravdivý, provede se příkaz 1; když 

podmínkový výraz vyhodnotí jako 

nepravdivý, provede se příkaz 2. 
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 Pochopit pojem PWM 

 Ovládnout metodu výstupu PWM signálů na 

ESP32  

 Navrhnout a postavit inteligentní pouliční 

osvětlení 

 

V naší poslední lekci jsme 

diskutovali, jak ovládat zapínání a 

vypínání pouličních lamp detekcí 

světla, čímž dosáhneme 

inteligentního řízení pouličního 

osvětlení. Nicméně jsme zjistili, že 

jas těchto lamp zůstává v noci nebo 

při zatažené obloze 

 
Cíle kurzu 

 

 
Jak lépe šetřit energii pro pouliční osvětlení? 

 
 

 
Sekce 3: Inteligentní pouliční osvětlení (II) 
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konstantní, což znamená, že většinu času spotřebovávají stejné 

množství energie. Pro efektivnější úsporu energie můžeme nastavit jas 

pouličních lamp tak, aby se automaticky přizpůsoboval změnám okolního 

světla; čím jasnější je okolní světlo, tím slabší je pouliční lampa, a 

naopak. 

Jak tedy můžeme implementovat tento inteligentní řízení jasu? V čipu 

ESP32 můžeme přesně řídit jas pouličních lamp pomocí modulace šířky 

impulsu (PWM). Modulace šířky impulsu je technika modulace 

signálu, která řídí jas světelného zdroje změnou šířky impulsů. V noci 

nebo při špatných světelných podmínkách mohou pouliční lampy 

automaticky upravit svůj jas podle okolního světla, čímž šetří energii. 

 

PWM, což je zkratka pro Pulse Width Modulation (modulace šířky 

impulsu), je technika, která využívá digitální metody k emulaci 

analogových signálů, aby dosáhla různých úrovní napětí. Přímým 

řízením připojení (vysoká úroveň) a odpojení (nízká úroveň) obvodů 

pomocí digitálních signálů a rychlým přepínáním obvodu zapnuto a 

vypnuto při vysokých frekvencích během určitého časového období lze 

získat pulzní signál, jak je znázorněno níže. 

 

 

 

 

 
PWM 
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V diagramu uvedeném výše, červená čára představuje pulzní 

signál. 

Vzdálenost mezi modrými čárami označuje periodu pulzního signálu. V 

každé periodě, doba, po kterou je udržována vysoká úroveň, se nazývá 

šířka impulsu. Poměr šířky impulsu k periodě je známý jako pracovní 

cyklus. Technologie modulace šířky impulsu (PWM) dosahuje změny 

výstupního napětí změnou šířky impulsu. 

V Arduino můžeme použít analogWrite(pin, value) příkaz PWM k výstupu 

PWM signálu na určený pin. V tomto příkazu parametr v prvním 

rozbalovacím seznamu představuje číslo pinu, na který chceme 

výstupní PWM signál, a parametr ve druhém vstupním poli 

představuje pracovní cyklus PWM signálu. Hodnota vstupu se 

pohybuje od 0 do 255, což odpovídá pracovnímu cyklu od 0 % do 100 

%. 

Vezmeme-li jako příklad pin 32 na ESP32, při analogWrite(32, 0) 

použití 0% pracovního cyklu bude výstupní PWM signál mít pracovní 

cyklus 0 %, což odpovídá výstupnímu napětí 0 V. 

Pokud analogWrite(32, 127) použijeme 50% pracovní cyklus, 

výstupní PWM signál bude mít pracovní cyklus 50 %, což odpovídá 

přibližně 2,5 V výstupního napětí. Při analogWrite(32, 255) použití 

100% pracovního cyklu bude PWM signál mít pracovní cyklus 100 %, 

což odpovídá výstupnímu napětí 5 V. 
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analogWrite(32,0) 

0% Pracovní cyklus--0V 

 
 

 analogWrite(32,64) 

25% Pracovní cyklus--

1.25V 

 
 

 

analogWrite(32,191) 

75% Pracovní cyklus--

3.75V 

 
 

 

analogWrite(32,255) 

100% Pracovní cyklus--

5V 

 
 



142 
1 1 

 

 
Tipy 
 

Podle specifikací vývojové desky nemají všechny I/O piny schopnost 

generovat PWM signály. Při využívání PWM výstupu je nezbytné se 

odkazovat na dokumentaci vývojové desky, aby bylo možné zjistit, které 

piny mohou generovat 

PWM signály. V případě ESP32 kromě pinů 34 až 39, které nemohou 

generovat PWM signály, všechny ostatní piny schopné výstupu signálu 

mají funkci PWM výstupu. Tato flexibilita umožňuje uživatelům vybrat si z 

širokého spektra pinů pro jejich projekty, které vyžadují PWM, což činí 

ESP32 všestrannou volbou pro různé aplikace 
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Kapitola 3 
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Sleduj nás 

Naskenujte QR kódy a sledujte nás pro odstraňování problémů a 

nejnovější zprávy. 

Máme velmi rozsáhlou komunitu, která je velmi nápomocná při 

odstraňování problémů, a máme také tým podpory připravený 

zodpovědět jakékoli dotazy. 

 

QR kód ACEBOTT FB QR kód YouTube 
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